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Wer rettet Sandy?

= s leben einige seltsame Leute im
' Maniac Mansion: Dr. Fred, ein »pen-
= sionierter« Hausarzt, der zum verrtck-
ten Wissenschaftler wurde; Schwester Edna,
eine ehemalige professionelle Pflegerin, deren
Hobbys sogar einen Seemann erroten lassen
wurden; »Weird« Ed, ein militanter Jugendli-
cher mit einem Hamster-Tick; und dann ist
da noch der tote Cousin Ted, und das
Tentakel, und jemand - oder eher etwas -
weiteres...
Und was macht ein sutfies, junges Cheer-
leader-Madchen namens Sandy in Dr. Freds
Keller?

Thre Aufgabe ist es, ein Team aus drei Studen-
ten (einschlieflich Sandy’'s Freund Dave)
durch das Haus zu fithren und Sandy zu ret-
ten. Bei diesem »Ausflug« werden Sie all den
seltsamen Bewohnern des Hauses begegnen.
Und aufierdem werden Sie Dr. Freds heimli-
chen Wunschtraum kennenlernen: die Welt
zu kontrollieren.

Drei Freunde

Sie stellen sich ein Team von 3 Personen
zusammen, die Sie aus 7 Jugendlichen aus-
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DER STARTBILDSCHIEM. HIER WAHLEN SIE IHBRE PARTNER AUS.

wahlen konnen. Sie werden feststellen, daf
jeder von ihnen spezielle Geschicke, Talente
und Schwichen hat. AufSerdem hat jeder der
verrtiickten Hausbewohner Ziele und Win-
sche, die Ihnen helfen oder Sie behindern
werden, abhéngig davon, wie Sie sie behan-
deln. Die Geschichte — und Ihr Versuch Sandy
zu retten — verdndert sich, je nachdem, wel-
chen Teenager Sie wahlen und wie Sie mit
den Leuten und Dingen im Haus umgehen.
Jede der moglichen Geschichten im Maniac
Mansion ist ein sehr grofies, komplexes Puzz-
le, das wiederum aus Kkleineren Puzzles
besteht. Von Zeit zu Zeit enthtllen filmartige
»Schnittsequenzen« Hinweise uber die Ge-
schichte oder zeigen Dinge, die woanders pas-
sieren.

Wenn Sie die kleineren Puzzles entdecken, die
die einzelnen Strange der Geschichte ausma-
chen, werden Sie feststellen, dafs die meisten
davon in einer bestimmten Reihenfolge gelOst
werden mussen. Es gibt immer mehrere Wege,
um ein Problem anzugehen - es gibt aber
auch immer einen besten Weg. Viel Gluck!
Das erste, was Sie nach dem Ladevorgang
sehen werden, ist das Titelbild mit den Abbil-
dungen von sieben Jugendlichen, aus denen
Sie Ihr Team zusammensetzen konnen.

IN DIESEM GRUSELHAUS GESCHEHEN SELTSAME DINGE.
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m das Team auszuwéhlen, benutzen | 2. Das Grafikfenster nimmt den grofiten

U ! Sie Maus, Joystick oder Tastatur. Platz auf dem Bildschirm ein und zeigt alle
thckEn Sie die Bilder der Jugend- Geschehnisse an. Es zeigt immer den
lichen an, die Sie interessieren. Sie sehen Raum, in dem sich der im Moment aktive
dann im oberen Teil des Bildschirms eine Spieler betindet. |

kurze Beschreibung der Person. Dave (Sandys
Freund) ist immer im Team. Also kénnen Sie | 3. Die Satzzeile ist direkt unter dem Gratik-

zwei weitere Teenager mit auinehmen. Die fenster. Sie kénnen in dieser Zeile Satze
ersten zwei Bilder, die Sie anklicken, werden konstruieren, die dem Spieler sagen, was
mit einem weiflen Rahmen hervorgehoben, er zu tun hat. Ein Satz besteht hier aus
wie das von Dave. Der Rahmen bedeutet, dafs einem Verb und einem oder zwei Haupt-
die Person auf dem Bild ins Team aufgenom- wortern (Objekten). Ein Satz, wie Sie ihn
men ist. Wenn Sie ihre Wahl dndern wollen, konstruieren kénnen, wéare z.B. »Offne Tir
klicken Sie das entsprechende Bild noch ein- mit Schliissel«. Verbindende Worter wie
mal an und wahlen jemand anders aus. ymit« werden vom Programm automatisch
Sie konnen das Spiel mit jedem beliebigen eingefligt.

Team gewinnen, aber die Geschichte und eini-
ge von den Puzzles werden je nach Kombinati- | 4. Verben mussen aus den Gruppen von Wor-

on der Mitglieder unterschiedlich sein. Wenn tern unter der Satzzeile ausgewahlt wer-
Sie Thre Wahl beendet haben, klicken Sie den. Sie kénnen immer alle Verben sehen,
START an, um das Spiel zu beginnen. die im Spiel zur Verfuigung stehen. Sie wer-
Nach der Titelsequenz sehen Sie das den im Laufe des Spieles auch nicht ver-

andert. Um ein Verb zu selektieren,
bewegen Sie den Cursor darauf und
klicken es an.

Team auf der Strafe vor dem Haus.
Wenn sie sich alle umdrehen und Sie
anschauen, werden Sie Dave steuern
konnen (Sie kénnen auch jemand
anderes auswahlen.).

So sieht das Spiel spater auf dem
Bildschirm aus:

Intelligente Spielsteuerung

5. Das Feld unter den Verben zeigt das
[nventar des jeweiligen Spielers an.
Jeder Spieler aus dem Team hat sein

am oberen Rand des Bildschirmes. eigenes Verzeichnis. Zu Beginn des

Alles, was in dem Spiel gesagt wird, /.« Spieles ist es leer; wird wahrend

erscheint in dieser Zeile. Ebenso | A\ des Spieles ein Gegenstand aufge-

werden hier Bemerkungen ange- ’ - nommen, so erscheint dieser

1. Die Nachrichtenzeile ist die Zeile

zeigt, wie z.B.: »Legen Sie Disk 1 ein dann im Verzeichnis des ent-
und driicken Sie ENTER.« sprechenden  Spielers.  Die
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JETZT GEHT's LOS. DIE SUCHE NACH SANDY KANN BEGINNEN. VORSICHTIG NAHERT sicH DAVE DEM GESPENTISCHEN HAUS.
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Anzahl der Gegenstinde, die eine Person
aufnehmen kann, ist nicht begrenzt. Tragt
ein Spieler mehr als vier Gegenstande, so
erscheint im Inventar ein Pfeilsymbol.
Durch Anklicken dieses Symbols kann die
Liste dann hoch und runter gescrollt wer-
den.

. Hauptworter (Objekte) kénnen auf zwei
Arten angewdhlt werden. Zum einen kon-
nen Sie den Cursor auf jedes Objekt im
Grafikfenster bewegen und dieses an-
klicken. Auflerdem haben die meisten
Gegenstdnde auf dem Bild und alle, die
eine Person bei sich fiihrt, einen Namen.
Wenn Sie ein Objekt anklicken, das einen
Namen hat so wird dieser in der Satzzeile
erscheinen. Sie konnen Objekte auch aus-
wahlen, indem Sie auf die Worter im Ver-
zeichnis unter den Verben anklicken.

szvem m einen Spieler umherzubewegen,
: W dhlen Sie aus dem Block mit den

) Uﬁ-xben »Gehe zu« aus. Dazu bewe-
gen S]E.'. den Cursor aut das Wort und
klicken es an. Als ndchstes fiihren Sie den
Cursor auf die Stelle im Grafikienster, zu
der der Spieler gehen soll, und Kklicken
diese ebenfalls an.
Wenn Sie eine offene Tur anklicken, geht
der Spieler durch diese hindurch. »Gehe
zu« erscheint automatisch, nachdem

der vorherige Satz ausgeftihrt wurde.

Das ist deshalb nutzlich, weil »Gehe
7zu« die meistbenutzte Funktion ist.
Damit ein Spieler die Anweisungen

IM BRIEFKASTEN FINDET DAVE EINIGE WICHTIGE UTENSILIEN.

ausfuihrt, die Sie in der Satzzeile geschrieben
haben, miissen Sie entweder das zuletzt ange-
wahlte Wort noch einmal anklicken, oder die
Satzzeile selbst anklicken. Wenn nichts pas-
sieren sollte, tiberpriifen Sie bitte noch einmal
den Satz.

Um ein Hauptwort oder ein Verb in dem Satz
zu ersetzen, ohne . den ganzen Satz neu zu
konstruieren, klicken Sie einfach das Wort an,
das neu im Satz erscheinen soll. Es wird dann
automatisch an der richtigen Stelle im Satz
eingefligt.

Animation

»Schnittsequenzen« sind KkKurze, animierte
Szenen — wie Szenen in einem Film — die Hin-
weise enthalten und Informationen tiber Per-
sonen enthiillen koénnen. Wéahrend einer
Schnittsequenz kénnen Sie nicht in das
Geschehen eingreifen. Daher wird auch

der Text unter dem Grafikfenster aus-

gﬂ ﬁ geblendet.

Dinge, die Sie

ausprobieren sollten:
Lesen Sie das Schild am Zaun.

Wahlen Sie »Lese« von den Verben aus
und klicken Sie danach das Schild in
dem Grafikfenster an. Es entsteht der
Satz »Lese Schild«. Klicken Sie noch
einmal auf das Schild (oder auf den
Satz), um den Befehl auszultihren.
Dave wird dann zum Schild gehen und

[hnen Uber die Nachrichtenzeile vor-

lesen, was darauf geschrieben steht.

-
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DAVE WIRD JETZT GLEICH VERSUCHEN DIE TUR ZU OFFNEN.




Weisen Sie Dave an, zum Haus zu gehen,
indem Sie den Cursor zum linken Rand des
Bildschirms bewegen und einmal Klicken.
Lassen Sie ihn weiterlaufen, bis er vor dem
Haus steht.

Probieren Sie den Satz »Offne Tiir mit Schliis-
sel« aus, um in das Haus zu kommen.

1. Klicken Sie das Verb »Offne« an. Das Wort
erscheint dann in der Satzzeile.

2. Klicken Sie dann die Tur an, indem Sie den
Cursor auf die Tar im Grafikfenster bewegen
und diese anklicken. In der Satzzeile er-
scheint nun der Satz »Offne Tur mit«.

3. Gehen Sie mit dem Cursor aul das Wort
»Schliissel« in dem Verzeichnis unter den Ver-
ben. Klicken Sie das Wort nun zweimal an,
und der Satz wird nun vervollstdndigt und
ausgefuhrt.

Was? Sie haben gar keinen Schliissel? Nun,
wo versteckt man denn normaler-
weise einen Schltissel?

Spezielle Verben

und Funktionstasten:

Um zwischen den drei Spielern
umschalten zu konnen, wahlen Sie das
Verb »Person«. Die Namen der drei
Jugendlichen erscheinen dann in der
Satzzeile. Klicken Sie mit dem Cur-

sor den Namen des Spielers an,

den Sie steuern wollen. Als
Abkuirzung hierfiir konnen Sie
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auch Funktionstasten benutzen. <F1>, <F2>
und <F3> sind die Tasten, mit denen die Tee-
nager ausgewahlt werden konnen. Die Tasten
sind in der gleichen Reihenfolge belegt, in der
die Namen auch auf dem Bildschirm erschei-
nen, wenn Sie mit »Person« arbeiten.

Spielstand speichern

Was sich alles in einem Raum befindet, kon-
nen Sie feststellen, indem Sie das Verb »Was
ist« anklicken und den Cursor tiber das Gra-
fikfenster bewegen. Wenn der Name eines
Objektes erscheint, so wissen Sie, daf’ dies ein
raktiver« Gegenstand ist, d.h., er ist irgend-

wann im Spiel vielleicht einmal brauchbar.
Damit Sie den Computer auch einmal aus-
schalten konnen, ohne spéater das Spiel neu
beginnen zu mussen, ist es mog-
lich, den Spielstand zu spei-
chern. Diese Option funktioniert
aber nicht wahrend der Schnitt-
sequenzen. Sie koénnen bis zu
zehn unterschiedliche Spielzu-
stande auf Diskette oder Festplatte
abspeichern. Fruher schon
gespeicherte Spielstande
haben einen Stern im Namen,
- z.B.. »Spiel*B«. Wenn Sie
unter diesen Spielstdnden
etwas speichern, geht dort
der alte Inhalt verloren.
Driicken Sie zum Speichern
einfach <F5> und befolgen
Sie die Anweisungen auf

dem Bildschirm.

Fortsetzung 5.12




C-POWER
Clubkarte

nur 89 DM

-
Fa

' nur 99— DM
@ -
ll//,yf

®

S5 nur 69 Y

nur 49— DM |

- 5 i - ' o
E T Y e = .
e " i . |
- e .. - ; E



H="e
n
as
il' - iy
r 3 4} J_:'q; :. '||"
i Al it ] B} !l
BRI ]

e o
i LT i
2 BE g ...-_'.': Pl | Ty i e e -
J 1 = ._'I-.I'_-:'.! gl -:'l_'-ll .EI.-' ;| o |':|-.|". _;.'-I' (o by A E |
i |. [ P ] o .J ] -.\::l;..i_-:.l il -_-\.'.I Lo ._.'.l . e e, Epaed S | ||I:__. A ¥
. S aE E"." 1T 1k S K ¥/ -I:.--
in TEIRr ey et -i-"::_:'%"'"' T SR TFE -.'i'l ey Tl -|_'=I g

e f
5
M LY
e
Bp m
p o1k

g - I- -.- '. N - .- .-.- L)
e S -1
i ..!|| I-I i

Appetit auf
noch mehr
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TORNADO |
TORNADO ist eine Echtzeit-Flugsimulation der Spitzen-
asse. Er wird von Piloten der Royal Air Force zur Aus-
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tes Gelande, vier Kampfgebiete mit mehr als

0 Objekten und einer eindrucksvollen Anzahl an
" und Bodenfahrzeugen einen hervorragende

ietes gewahrleistet. Die PC
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MIGHT & MAGIC — DARKSIDE OF XEEN

Seit der »Nacht der fallenden Sterne« liefen die Dinge fir

~ das Volk von Darkside nicht sehr gut. Konigin Kalinda

wurde gestiirzt, die Pyramide des Drachenpharao bela-
gert und rebellische Monster streunen seitdem durch das
Land. Und nun hat das Schicksal Sie auserwahlt, eine
Botschaft an jemanden zu Uberbringen, der noch den
Unterschied zwischen Gut und Bose kennt. Das ist die
letzte Hoffnung fiir Darkside...

Maniac F :'.-:_a "»
Mansion. ™~ | F

e

CARTOON ADVENTURE VON -|-
MM DAVE

SCHAREE GROSSMANN

MANIAC MANSION 2 -
DAY OF THE TENTAKEL

Machen Sie sich auf etwas gefal3t, denn Dr.
Fred ist wieder da! Und nicht nur das, seine
Mutant Tentacles machen sich daran, die
Welt zu erobern. Was Sie dagegen tun kon-
nen? Nun, schicken Sie einen strahlenden,
mutigen Helden los, um diesen Verrtckten
aufzuhalten! Als Bonus enthalt Maniac
Mansion 2 noch das komplette Maniac
Mansion 1 als Spiel im Spiel!

DM 99,-




Wir emptehlen Thnen dringend, die Disketten
zu kopieren und das Original an einem siche-
ren Platz zu verwahren. Die Diskette ist nicht
kopiergeschuitzt. Zum Kopieren der Diskette
verfahren Sie wie in der Anleitung Ihres Com-
puters beschrieben.

Um Maniac Mansion auf der Festplatte zu
installieren, booten Sie IThren Computer ganz
normal und legen dann die Diskette in Laut-
werk A ein. Tippen Sie dann a: und driicken
Sie Return. Wenn Sie auf dem Bildschirm das
A>-Zeichen sehen, tippen Sie install, gefolgt
von dem Laufwerk, auf das Sie installieren
wollen. Um Maniac Mansion auf Laufwerk C
zu installieren, tippen Sie also install c:
manimans (oder eine andere Pfadangabe) und
dricken die Return-Taste. Folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Um Maniac
Mansion von der Festplatte aus zu starten,
geben Sie jetzt einfach maniac ein. Falls Sie

in ein anderes Verzeichnis gewechselt haben
geben Sie c:\manim a: maniac ein.

Das Programm wird selbstdndig, wenn es ge-
laden ist, den besten Modus fiir Ilhren Com-
puter auswahlen. Wahrend des Spieles kon-
nen Sie aber andere Grafikmodi einstellen,
indem Sie folgende Tasten driicken:

SHIFT-V VGA/MCGA-Modus
SHIFT-E EGA-Modus

SHIFT-C CGA-Modus

SHIFT-H Hercules-Modus
SHIFT-T Tandy 16-Farben-Modus

Wenn Sie einen Modus auswahlen, den Ihr
Computer nicht verarbeiten kann, so wird
nichts weiter passieren. Wenn Sie eine EGA-
oder VAG-Karte benutzen und Farbe gegen
Geschwindigkeit austauschen wollen, versu-
chen Sie im CGA-Modus zu spielen.

Falls Sie Probleme beim Installieren dieser PC-
SPIELE-DISC haben, konnen Sie zu bestimm-
ten Zeiten unsere PC-SPIELE-DISC-Hotline
erreichen. Bitte teilen Sie uns bei Problemen
immer Ihre Gerdtekonfiguration mit.

Sie erreichen die PC-SPIELE-DISC-Hotline
montags von 16 bis 18 Uhr unter der Nummer:




%

Ladeanweisungen fiir Windows

Sie kénnen das Programm auch von Windows aus installie-
 ren. Dazu 6ffnen Sie die MS-DOS-Eingabeaufforderung, und
~ installieren Maniac Mansion wie bei MS-DOS beschrieben.
~ Zum Spielstart direkt von Windows 6ffnen Sie ebnfalls die
MS-DOS-Eingabeaufforderung, wechseln in das Verzeichnis,
wo Sie Maniac Mansion abgelegt haben, und starten das
Programm so wie bei MS-DOS beschrieben.
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Verlieren Sie nicht die Ubersetzungstabelle!
Ohne die Tabelle werden Sie das Spiel weder
beginnen noch beeden konnen!

Wenn das Spiel Sie beispielsweise nach Sekti-
on 2, Spalte B, Reihe 13 fragt, dann schauen
Sie auf Sektion 2 nach. In der Spalte 13 (von
oben nach unten) und der Zeile B (von links
nach rechts) finden Sie vier Symbole. Klicken
Sie diese Symbole in der richtigen Reihenfolge
auf dem Bildschirm an. Sobald Sie es richtig
gemacht haben, dirfen Sie weiterspielen.
Keine Angst! Auch wenn Sie es nicht schatffen,
werden keine Daten zerstort. Sie muiissen das
Spiel dann aber erneut laden.
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v enn Sie Disketten benutzen, kénnen
' Sie  die Spielstdnde nur auf der
~. . Maniac Mansion Disk 1 abspeichern.
Deswegen ist es besonders wichtig, daff Sie
sich eine Sicherheitskopie dieser Diskette
anlegen und nicht mit dem Original spielen.
Bei Festplatten wird hierfiir das Maniac-Ver-
zeichnis benutzt. Um einen gespeicherten
Spielstand zu laden, driicken Sie die Taste
<Fb5>. Das funktioniert nicht in den Schnitt-
sequenzen.

Eine Schnittsequenz kann tibersprungen wer-
den, indem Sie den rechten Mausknopt oder
die <ESC>-Taste drucken. Diese Funktion
wird sich als nutzlich erweisen, wenn Sie das
Spiel schon 6fter gespielt haben und bekannte
Sequenzen auslassen wollen. Um die Titelse-
quenz zu uberspringen, driicken Sie <ESC>
anstatt START anzuklicken.

Das Spiel kann erneut gestartet werden, wenn
Sie <F8> drucken.

Um das Spiel anzuhalten, driicken Sie die
Leertaste.

Driicken Sie ein zweites mal, um das Spiel
fortzusetzen. Der Computer wird das Spiel
automatisch anhalten, wenn Sie ftinf Minuten
lang keine Eingaben machen.

Der Cursor verandert sich, wenn der Compu-
ter auf die Diskette zugreift oder das Spiel
angehalten wurde. Er wird dann durch das
Bild einer Schnecke ersetzt.

Die Geschwindigkeit, mit der Texte in der
Nachrichtenzeile erscheinen, kann durch
Driucken der Tasten < (langsamer) und >
(schneller) verandert werden.

Diese Tastaturkiirzel finden Sie noch einmal
zur Ubersicht in der Tabelle auf dieser Seite.

Codeabfrage:

Um in Dr. Freds Labor zu gelangen, mussen
Sie die Tur mit einem bestimmten komplizier-
ten Code oOffnen. Den richtigen Code finden
Sie unter der entsprechenden Section auf den
Seiten 10 und 11. Die richtige Section und
der richtige Eintrag wird Ihnen vom Computer
mitgeteilt. Zur Eingabe Klicken Sie die ent-
sprechenden Zeichen in der richtigen Reihen-
folge an.

Person wechseln zu Dave

Person wechseln zur zweiten Person
Person wechseln zur dritten Person
Spiel laden/speichern

Schnittszene abbrechen

sound einfaus

Spiel neu starten

Spielpause

Textgeschwindigkeit schneller
Textgeschwindigkeit langsamer
Zweil Laufwerke einschalten
Scrolling ein/aus

Spiel beenden

Maus ein/aus

Joystick ein/aus

oder rechte Maustaste

Leertaste
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BILDSCHIRMFQOTOS:
VGA 320x200 256 Farben

._ original ,Krieg der
L 3 Sterne“-Filmmusi
" Greifen Sie die Durchfliegen Sie das p \ .

R BEGINN EINER REBELLION

-, ‘-
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::.. o i
) :| I .'?

AL a alte Republik ist zerfallen. Der Senat wurde auf-
? elost. Die Jedi-Ritter wurden beinahe ausgeloscht.
Nun versucht der Imperator seine letzten Wider-
| " sacher zu vernichten. Eine kleine, aber wachsende
' Zahl von Rebellen steht der gewaltigen Macht des
“ Imperiums gegeniiber. Jeder wird rekrutiert und am
- dringensten werden Raumjager-Piloten gesucht.
 Werden Sie die Aufstindischen in ihrem Kampf ge-
' fgen cllgse dunkle Tyrannei unterstatzen? Sind Sie
gut genug, ein Held der Rebellion zu werden?

Drei Raumjagertypen
der Rebellen: Der
X-Wing, der A-Wing

Digitalisierte Film-
effekte... Das Rohren
der imperialen TIE-

_Fighter, die Pfeiftone ~ und der'YsMdag -
lhrer eigenen R2-Ein- jeweils 17 -
heit und vieles mehr! Cockpitansichten!
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Unterstitzen Sie die
Flotte in drei
Missionen, um das
Schicksal der Galaxis
zu entscheiden!

Bildschirmfillende,
filmahnliche Action-
Sequenzen!

SE'E'M
ierend

Dynamischer i
Soundtrack b
aus John Williams

yLabyrinth® im S

Trainingslager @ s

der Piloten. ;: I
)

P %
i

(t ( } (
W Bl » -

starkste Walffe des
Imperiums an:
Den Todesstern!

Flissige 3D Poligon-
Grafiken von
Imperialen und
Rebellenjagern.

Zeichnen Sie lhre
Abenteuer mit einem
‘umfassenden
Missionsrekorder auf,

Im Kampftraining
erleben Sie histori-
sche Schlachten mit

dem Imperium.

Realistische
Sprachausgabe mit
Originaldialogen aus

den Filmen
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FUR MS-DOS UND WINDOWS
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C MANSION

Wer rettet Sandy?

W eit vor zwanzig Jahren ein Meteor in den Vorgarten des ,Maniac Mansion® gekracht ist,
. § | passieren dort seltsame Dinge ... sehr seltsame Dinge!

i . Lila Tentakel hiipfen frei durch die Gegend. In der Kiiche hangt eine Kettensdge. Die
Topfpflanzen haben Hunger auf Fleisch. Das Wasser im Swimming-Pool leuchtet in der Nacht.
Unter der Dusche sitzt eine Mumie von Dr. Freds Cousin Ted.

Und zu guter Letzt ist Thre Freundin Sandy in Dr. Freds Klauen geraten. Also schnappen Sie
sich Ihre besten Freunde, holen tief Luft und machen sich bereit fiir die spannendste, gefdhr-

lichste und albernste Rettungsaktion Ihres Lebens.

Zum Grafik-Adventure des Jahres unter andereran gewahlt von: Power Play, RUN Magazin (USA)
Commodore Magazin (USA)

. Mit Maus |
und Joystick
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DIE SUCHE NACH SANDY KANN BEGINNEN. DR. FRED MIT DER GEFANGENEN SANDY IM SEINEM LABOR.

NOTWENDIGE KONFIGURATION: ALLE GANGIGEN GRAFIKKARTEN, FESTPLATTE



